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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРИМЕРНОЙ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП.05 ОПЕРАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ И СРЕДЫ 

1.1 Место дисциплины в структуре основной образовательной программы  

Учебная дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования» является 

обязательной частью общепрофессионального цикла примерной основной образовательной 

программы в соответствии с ФГОС СПО по 09.02.01 Компьютерные системы и комплексы. 

 

1.2 Цель и планируемые результаты освоения дисциплины 

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются умения и 

знания 
 

Код 

ПК, ОК 

Умения Знания 

ОК 01 

ОК 02 

ПК 1.1 

ПК 2.1 

ПК 2.2 

Уметь: 

Разрабатывать и анализировать 

алгоритмы для решения 

поставленных задач;  

определять сложность 

алгоритмов; 

реализовывать типовые 

алгоритмы в виде программ на 

актуальных языках 

программирования; 

использовать средства 

проектирования для создания и 

графического отображения 

алгоритмов; 

оформлять код программ в 

соответствии со стандартом 

кодирования; 

выполнять проверку, отладку 

кода программы 

Знать: 

Понятие алгоритмизации, свойства 

алгоритмов, общие принципы 

построения алгоритмов, основные 

алгоритмические конструкции; 

классификация языков 

программирования; 

понятие системы 

программирования; 

основные элементы языка, 

структура программы; 

методы реализации типовых 

алгоритмов; 

операторы и операции, 

управляющие структуры, 

структуры данных, классы памяти; 

понятие подпрограммы, 

библиотеки подпрограмм; 

объектно-ориентированная модель 

программирования, основные 

принципы объектно-

ориентированного 

программирования на примере 

алгоритмического языка: понятие 

классов и объектов, их свойств и 

методов, инкапсуляции и 

полиморфизма, наследования и 

переопределения. 
 

 

  



2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объем часов 

Объем образовательной программы учебной дисциплины 104 

в том числе: 

− теоретическое обучение 32 

− практические занятия  50 

− лабораторные занятия  не предусмотрено 

− курсовая работа (проект) не предусмотрено 

− самостоятельная работа  12 

− консультации 10 

− промежуточная аттестация – дифференцированный зачет  



2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины  

Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала и формы организации деятельности 

обучающихся 

Объем, ак. ч /  

в том числе  

в форме 

практической 

подготовки, 

ак. ч 

Коды компетенций  

и личностных 

результатов, 

формированию 

которых способствует 

элемент программы 

1 2 3 4 

Раздел 1. Основы алгоритмизации 20  

Тема 1.1.  

Понятие 

алгоритма и его 

свойства 

 

 

Содержание учебного материала 8 ОК 01 

ОК 02 

ПК 1.1 

ПК 2.1 

ПК 2.2 

1. Понятие алгоритма. Свойства и виды алгоритмов Способы описания 

алгоритмов: псевдокоды. Блок-схема: основные элементы, правила 

составления. Стандарты графического оформления алгоритмов. 4 

2. Базовые алгоритмические конструкции: линейная, разветвляющаяся, 

циклическая. Критерии «хорошего» алгоритма. 

В том числе практических и лабораторных занятий 2 

Практическое занятие №1. Составление и оформление блок-схем простых 

алгоритмов. 
2 

Самостоятельная работа обучающихся 2 

Тема 1.2.  

Методы 

разработки 

алгоритмов 

Содержание учебного материала 12 ОК 01 

ОК 02 

ПК 1.1 

ПК 2.1 

ПК 2.2 

1. Основные методы и этапы проектирования алгоритмов: постановка 

задачи, математическое описание – математическая модель. Нисходящее, 

модульное и восходящее проектирование. Эффективность и сложность 

алгоритма, их практическая значимость. 
6 

2. Алгоритмы поиска. Алгоритмы сортировки. Вложенные циклы. 

Вспомогательные алгоритмы. 



3. Различные комбинации алгоритмических конструкций. Тестовые данные. 

Алгоритм Евклида. Алгоритмы решения нелинейных и линейных уравнений. 

Декомпозиция алгоритма. 

В том числе практических и лабораторных занятий 6 

Практическое занятие № 2. Проектирование и оформление алгоритмов 

сортировки. 
 

2 

Практическое занятие № 3. Проектирование и оформление алгоритмов поиска 2 

Практическое занятие № 4. Проектирование и оформление сложных алгоритмов 2 

Самостоятельная работа обучающихся - 

Раздел 2. Основы программирования 42  

Тема 2.1.  

Базовые понятия 

программирования 

Содержание учебного материала  

8 

ОК 01 

ОК 02 

ПК 1.1 

ПК 2.1 

ПК 2.2 

1. Классификация и генеалогия актуальных языков программирования. Понятие 

системы программирования. Основные элементы языка. Структура типовой 

программы. Особенности актуальных сред программирования 

2 

 

 

В том числе практических и лабораторных занятий 4 

Лабораторное занятие № 5. Изучение инструментария среды программирования 2 

Лабораторное занятие № 6. Подготовка структуры программы в среде 

программирования 
2 

Самостоятельная работа обучающихся  2 

Тема 2.2. 

Программная 

реализация 

алгоритмов  

 

Содержание учебного материала 34 ОК 01 

ОК 02 

ПК 1.1 

ПК 2.1 

ПК 2.2 

1. Методы реализации типовых алгоритмов. Переменные: определение, 

правила именования. Типы данных: значимые и ссылочные. Объявление и 

инициализация переменных. Область действия и время существования 

переменных. Константы: определение, виды и правила записи в программе. 

10 



2. Операторы и операции. Понятие выражения. Математические операторы. 

Старшинство операторов. Математические функции (класс Math). Ввод – 

вывод данных. Операторы присваивания. Операторы отношения. Проверка 

простых и сложных условий. Вложенные условные операторы. Оператор 

выбора. Операторы перехода. Операторы цикла. Стандартные операции при 

работе с циклическими алгоритмами. Принудительный выход из цикла. 

3. Массивы: определение, виды. Объявление одномерного массива. 

Варианты инициализации. Ввод и вывод одномерных массивов. Стандартные 

операции для работы с массивами. Обработка одномерных и двумерных 

массивов. 

 

4. Управляющие структуры. Понятие потока. Механизм буферизации. 

Классы памяти. Доступ к файлам. 

5. Понятие подпрограммы, библиотеки подпрограмм. Библиотеки среды 

разработки. 

В том числе практических и лабораторных занятий 20 

Лабораторное занятие № 7, 8. Реализация простых циклических алгоритмов. 4 

Лабораторное занятие № 9, 10. Реализация алгоритмов обработки одномерных 

массивов. 
4 

Лабораторное занятие № 11, 12. Реализация алгоритмов обработки двумерных 

массивов. 
4 

Лабораторное занятие № 13, 14. Реализация алгоритмов обработки текстовых 

данных. 
4 

Лабораторное занятие № 15, 16. Реализация сложных алгоритмов поиска и 

ввода-вывода. 
4 

Самостоятельная работа обучающихся 4 

Раздел 3. Основы объектно-ориентированного программирования   

Содержание учебного материала 18 ОК 01 



Тема 3.1. 

Основные понятия 

объектно-

ориентированного 

программирования 

1. Понятие класса и объекта. Характеристики объекта: поля, свойства, методы, 

события. Основные принципы объектно-ориентированного 

программирования: наследование, полиморфизм, инкапсуляция. Общая 

форма определения класса. 

8 ОК 02 

ПК 1.1 

ПК 2.1 

ПК 2.2 

2. Метод: понятие, правила записи. Правило триединого соответствия 

параметров и аргументов: по количеству, типам и по порядку следования.  

3. Инкапсуляция как управление доступом к данным. Свойства класса: 

понятие, виды, правила записи. Наследование и полиморфизм. Иерархия 

классов: понятие, преимущества. 

4. Интерфейсы: назначение, правила написания.  

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

Лабораторное занятие № 17, 18. Создание простейших классов. 4 

Лабораторное занятие № 19, 20. Создание классов, иерархически связанных 

между собой 

4 

Самостоятельная работа обучающихся 2 

Тема 3.2. 

Реализация 

методов объектно-

ориентированного 

программирования  

Содержание учебного материала 16 ОК 01 

ОК 02 

ПК 1.1 

ПК 2.1 

ПК 2.2 

1. Модификаторы доступа к элементам класса. Переменные ссылочного типа 

и присваивание. Побочные эффекты множественных ссылок. 

6 

2. Методы классов. Вызов метода. Передача параметров по значению. 

Создание методов, возвращающих значения. Способы размещения методов. 

Конструкторы. 

3. Синтаксис наследования. Скрытие и перекрытие методов. 
 

4. Способы реализации интерфейсов. Работа с объектами через интерфейсы. 

5. Обработка события: автоматическое создание обработчиков. 



В том числе практических и лабораторных занятий 10 

Лабораторное занятие № 21. Создание классов для обработки массива данных. 2 

Лабораторное занятие № 22, 23. Создание классов для вычисления 

математических выражений 
4 

Лабораторное занятие № 24, 25. Разработка проектов с обработкой событий 4 

Консультации 10  

Всего: 104  

 

 



3 УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1 Материально-техническое обеспечение  

Лаборатория «Прикладного программирования», оснащенная необходимым для 

реализации программы учебной дисциплины оборудованием:  

Оборудование учебного кабинета:   

количество посадочных мест – 25, стол для преподавателя 1 шт., стул для 

преподавателя 1 шт., шкаф 3 шт., компьютерный стол 20 шт., персональный компьютер ПК 

i3 2120/500Gb/4Gb 20 шт., мультимедийный комплект: проектор, интерактивная доска Elite 

Panaboard UBT-T880W 1 шт., колонки ОКЛИК 1 шт., доска маркерная меловая 

комбинированная 1 шт., информационный стенд 2 шт., сервер (процессор-i7-6700 (4 ядра, 

3.4Ghz, L3 8 Mb), оперативная память-32Gb; накопитель-HDD 5 Tb) 1 шт.,  

типовой состав для монтажа и наладки компьютерной сети: набор для обжима и 

тестирования кабеля UTP, кабель UTP - 305м 1шт., коннекторы 8P8C, 12 шт., коммутатор: 

CISCO WS-C2960-24TT-L 1 шт., блок бесперебойного питания, фильтр: APC 2200 1 шт., 

фильтр 6 розеток 6 шт., дидактические пособия. 

Программное обеспечение: 1. Windows 7(профессиональная лицензия, ООО 

"Битроникс Владивосток" 

Контракт№ 0320100030814000018-45081 от 09.09.14  № 48609744, №62096196, № 

48958910, № 45829305, бессрочно);  

2. MS Office 2010 pro (лицензия № 48958910, № 47774898 , бессрочно); 

3. visual c++ 2008 express edition (свободное),  

4. oracle vm virtualbox (свободное),  

5. cisco packet tracer (свободное),  

6. mocrosoft SQL server 2008 (свободное),  

7. k-lite codec pack (свободное),  

8. visual studio 2008 (свободное), 9. Google Chrome (свободное);  

10. Internet Explorer (свободное). 

 

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

Для реализации программы учебной дисциплины библиотечный фонд ВВГУ 

укомплектован печатными и электронными изданиями.  

Обучающиеся из числа инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья 

обеспечены печатными и (или) электронными образовательными ресурсами в формах, 

адаптированных к ограничениям их здоровья. 

 

Основная литература 

1. Голицына, О. Л. Основы алгоритмизации и программирования: учеб. пособие / О. 

Л. Голицына, И. И. Попов.. - М. : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2015. 

2. Трофимов, В. В.  Основы алгоритмизации и программирования : учебник для 

среднего профессионального образования / В. В. Трофимов, Т. А. Павловская ; под 

редакцией В. В. Трофимова. — Москва : Издательство Юрайт, 2020. — 137 с. —  Текст : 

электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/454452 (дата обращения: 

06.10.2020). 

3. Голицына, О. Л. Основы алгоритмизации и программирования : учебное пособие 

/ О.Л. Голицына, И.И. Попов. — 4-е изд., испр. и доп. — Москва : ФОРУМ : ИНФРА-М, 

2021. — 431 с. — Текст : электронный. // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL:  

https://znanium.com/catalog/product/1150328 (дата обращения: 06.10.2020). 

 

Дополнительные источники  

1. Колдаев, В. Д. Основы алгоритмизации и программирования : учебное пособие / 

В.Д. Колдаев ; под ред. проф. Л.Г. Гагариной. — Москва : ИД «ФОРУМ» : ИНФРА-М, 2021. 

— 414 с. — Текст : электронный // ЭБС Znanium [сайт]. -  URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1151517 (дата обращения: 06.10.2020). 



2. Гуриков, С. Р. Основы алгоритмизации и программирования на Python : учебное 

пособие / С.Р. Гуриков. — Москва : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2020. — 343 с. —  - Текст : 

электронный // ЭБС Znanium [сайт]. -  URL: https://znanium.com/catalog/product/1042452 

(дата обращения: 06.10.2020). 

3. Информационные технологии и вычислительные системы // ЭБС eLIBRARY 

[сайт]. - URL: https://www.elibrary.ru/contents.asp?titleid=8746& (дата обращения 

08.06.2020). 
 

 

4 КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

Результаты обучения Критерии оценки Методы оценки 

Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины 

Знать: 

понятие алгоритмизации, 

свойства алгоритмов, общие 

принципы построения 

алгоритмов, основные 

алгоритмические 

конструкции; 

классификация языков 

программирования; 

понятие системы 

программирования; 

основные элементы языка, 

структура программы; 

методы реализации типовых 

алгоритмов; 

операторы и операции, 

управляющие структуры, 

структуры данных, классы 

памяти; 

понятие подпрограммы, 

библиотеки подпрограмм; 

объектно-ориентированная 

модель программирования, 

основные принципы 

объектно-ориентированного 

программирования на 

примере алгоритмического 

языка: понятие классов и 

объектов, их свойств и 

методов, инкапсуляции и 

полиморфизма, наследования 

и переопределения. 

Не менее 60 % 

правильных ответов 

 

 

Соответствие 

результатов выполнения 

практических работ 

примерам 

 

 

Тестирование 

 

Экспертное наблюдение за 

ходом выполнения 

практической работы 

 

Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины 



Уметь: 

разрабатывать и 

анализировать алгоритмы 

для решения поставленных 

задач;  

определять сложность 

алгоритмов; 

реализовывать типовые 

алгоритмы в виде программ 

на актуальных языках 

программирования; 

использовать средства 

проектирования для создания 

и графического отображения 

алгоритмов; 

оформлять код программ в 

соответствии со стандартом 

кодирования; 

выполнять проверку, отладку 

кода программы  

Разработан и оформлен 

алгоритм для решения 

поставленной задачи и 

выполнена оценка его 

сложности; 

предложенный алгоритм 

реализован в среде 

программирования на 

одном из актуальных 

языков 

программирования; код 

разработанной 

программы отлажен, 

оформлен в 

соответствии со 

стандартами 

кодирования и 

соответствует алгоритму 

(результат выполнения 

соответствует 

эталонному). 

Оценка результатов 

выполнения практических 

работ. 

 

 

Экспертное наблюдение за 

ходом выполнения 

практической работы 

 

 

Для оценки достижения запланированных результатов обучения по дисциплине 

разработаны контрольно-оценочные средства для проведения текущего контроля и 

промежуточной аттестации, которые прилагаются к рабочей программе дисциплины. 


