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Наименование ОПОП ВО

54.03.01 Дизайн. Дизайн среды

Цели и задачи дисциплины (модуля)

Целью освоения дисциплины «Композиция в дизайне среды» является формирование
у студентов пространственного композиционного мышления на основе принципов, законов,
методов и средств художественно-образного формообразования искусственных систем как
существенной составляющей профессиональной грамоты и творческого мышления
дизайнера.

Основные задачи дисциплины заключаются в развитии у студентов художественно-
образного пространственного мышления, способности выражать творческий замысел с
помощью условного языка графических средств, а также в умении самостоятельно
превращать теоретические знания в метод профессионального творчества.

Результаты освоения дисциплины (модуля)

Планируемыми результатами обучения по дисциплине являются знания, умения,
навыки, соотнесенные с компетенциями, которые формирует дисциплина, и
обеспечивающие достижение планируемых результатов по образовательной программе в
целом. Перечень компетенций, формируемых в результате изучения дисциплины, приведен
в таблице 1.

Таблица 1 – Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения
дисциплины (модуля)

Название
ОПОП ВО,

сокращенное

Код
компетенции

Формулировка
компетенции Планируемые результаты обучения

54.03.01
«Дизайн» 

(Б-ДЗ)

ПК-4 Способность
анализировать и
определять требования
к дизайн-проекту и
синтезировать набор
возможных решений
задачи или подходов к
выполнению дизайн-
проекта

Знания: основы типологии
композиционных средств и их
взаимодействия; нормативную
литературу для разработки дизайн-
проекта, подходы к работе над
аналогами; основы перспективы;
цвет и цветовую гармонию;
основы проектной графики;
основы эргономики; знать
компьютерные технологии



Умения: изображать объекты предметного
мира, пространство и
человеческую фигуру на основе
знания их строения и конструкции;
выбирать формы и методы
изображения и моделирования
дизайнерских форм и пространств;
проектировать и конструировать
объекты дизайна; вести
компоновку и компьютерное
проектирование объектов дизайна;
собирать и анализировать
необходимую информацию по
истории культуры и искусств,
дизайна, науки и техники;
работать с аналогами, применять
знания положений нормативной
литературы при работе над
дизайн-проектом;

Навыки: приёмами проектного
моделирования объекта;
выдвижения проектной идеи и
последовательным её развитием,
основываясь на концептуальном,
творческом подходе к решению
дизайнерской задачи; организации
проектного материала для
передачи творческого замысла;
компьютерным обеспечением
дизайн-проектирования; навыками
работы с электронно-
библиотечными системами,
информационными хранилищами
и базами данных в области
культуры и искусства при
решении задач профессиональной
деятельности

Основные тематические разделы дисциплины (модуля)

1) Введение. Организация пространства как основная задача дизайнера.
1) Контраст – нюанс фактур
2) Фронтальная композиция.
2) Типология пространственных композиционных структур.
3) Фронтальная композиция.
3) Объемная композиция.
4) Объемно-пространственная композиция открытого типа.
4) Объемная композиция.
5) Объемно-пространственная композиция.
5) Объемно-пространственная композиция закрытого типа.

Трудоемкость дисциплины (модуля) и виды учебной работы

Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества
академических часов, выделенных на контактную работу с обучающимися (по видам
учебных занятий) и на самостоятельную работу по всем формам обучения, приведен в
таблице 2.

 Таблица 2 – Трудоёмкость дисциплины
 

Семестр
Трудо-
емкость Объем контактной работы (час)



Название
ОПОП

ВО

Форма
обуче-

ния

Часть
УП

(ОФО)
или курс

(ЗФО,
ОЗФО)

(З.Е.) Всего
Аудиторная

Внеауди-
торная

СРС Форма
аттес-
тации

лек. прак. лаб. ПА КСР

54.03.01
Дизайн ОФО Бл1.В 2 3 73 18 54 0 1 0 35 Э
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