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1 Цель, планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю)

Целью освоения дисциплины «Проектирование костюма», в соответствии с
Федеральным государственным стандартом высшего профессионального образования по
направлению подготовки 29.03.05 Конструирование изделий легкой промышленности
профиль Технология моды, является получение навыков разработки проектной идеи,
основанной на концептуальном творческом подходе к решению дизайнерской задачи;
развитие образного творческого мышления, фантазии, творческих способностей и
художественного вкуса студентов; ассоциативного мышления, логического мышления,
цельности восприятия. 

Задачи освоения дисциплины
познание образно-пластической и конструктивной структуры костюма; формировании

суммы знаний и пониманий, необходимых для проектных решений;
получение практических навыков выполнения проектных решений различными

выразительными художественно-графическими средствами;
освоение способов, приемов и методов проектирование одежды различного

ассортимента единичных изделий, комплектов, ансамблей итворческих коллекций одежды.
формирование навыков анализа и определения требований к дизайн-проекту. 
 
Планируемыми результатами обучения по дисциплине (модулю), являются знания,

умения, навыки. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю),
соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы,
представлен в таблице 1.

Таблица 1 – Компетенции, формируемые в результате изучения дисциплины (модуля)

Название ОПОП
ВО, сокращенное

Код и
формулировка
компетенции

Код и
формулировка

индикатора
достижения

компетенции

Результаты обучения по дисциплине

Код
резуль

тата
Формулировка результата

29.03.05
«Конструирование

изделий легкой
промышленности»

(Б-КИ)

ПКВ-1 :
Способен
определять
критерии и
показатели
художественно-
конструкторских
предложений.

ПКВ-1.3к :
Создает
модели/коллекции
одежды

Знание основ типологии
композиционных средств
и их взаимодействия;
основ перспективы; цвета
и цветовой гармонии;
основ проектной графики;
основ теории и
методологии
проектирования; основ
эргономики; принципы
формирования гардероба
и ассортимента одежды,
обуви, аксессуаров

Навыки владения приёмами
проектного
моделирования объекта;
владения методикой
построения и решения
возможных задач к
выполнению дизайн-
проекта



Умение изображать объекты
предметного мира,
пространство и
человеческую фигуру на
основе знания их строения
и конструкции; выбирать
формы и методы
изображения и
моделирования
дизайнерских форм и
пространств; решать
основные типы проектных
задач; проектировать и
конструировать объекты
дизайна

 

2 Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП

Дисциплина «Проектирование костюма» является специальной дисциплиной,
определяющей основы деятельности будущего специалиста. Ее место в освоении основных
образовательных программ является центральным. Она формирует знания теоретических и
практических курсов, обеспечивающих наполнение ОПОП специальности. Дисциплина
«Проектирования костюма» относится к вариативной части без дисциплин по выбору
учебного плана.

Изучение закономерностей композиции костюма помогает грамотно проектировать
новые образцы промышленной продукции с помощью анализа основных закономерностей
развития дизайна в теоретических, исторических, культурных, инженерно-технических,
творческих и др. аспектах. Курс имеет большое значение для развития образного мышления
студентов, подготовки их к самостоятельной творческой работе.

Для успешного освоения курса студенты должны владеть компетенциями,
получаемые при изучении дисциплин: «Начертательная геометрия и технический рисунок»,
«Основы композиции костюма», «Основы антропологии и биомеханики», «Макетирование
костюма».

На компетенциях, формируемых дисциплиной «Проектирование костюма»,
базируются дисциплины: «Конструктивное моделирование одежды», «Конструирование
одежды модуль 2», «Макетирование костюма (углубленный курс)», «Индивидуальный стиль
в одежде» выполнение курсовой работы и подготовка выпускной квалификационной.

 

3. Объем дисциплины (модуля)

Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества
академических часов, выделенных на контактную работу с обучающимися (по видам
учебных занятий) и на самостоятельную работу, приведен в таблице 2.

Таблица 2 – Общая трудоемкость дисциплины

4 Структура и содержание дисциплины (модуля)

4.1 Структура дисциплины (модуля) для ОФО

Тематический план, отражающий содержание дисциплины (перечень разделов и тем),
структурированное по видам учебных занятий с указанием их объемов в соответствии с



учебным планом, приведен в таблице 3.1
Таблица 3.1 – Разделы дисциплины (модуля), виды учебной деятельности и формы

текущего контроля для ОФО

№ Название темы
Код ре-
зультата
обучения

Кол-во часов, отведенное на Форма
текущего контроляЛек Практ Лаб СРС

1

Цели и задачи курса. Дизайн
костюма как вид
художественного творчества.
Основные понятия и
терминология в
проектировании костюма.
Функции костюма и моды.

2 0 0 0

В процессе изучения
дисциплины
«Проектирование
костюма»
предусмотрены
следующие виды
контроля знаний
студентов: – текущая
аттестация –
регулярная проверка
уровня знаний
студентов и степени
усвоения учебного
материала дисциплины
в течение семестра по
мере ее изучения
(результатов
самостоятельной
работы, выступлений
на практических
занятиях,
тестирования по от-
дельным темам и т.п.)

2 Фигура человека как объект
проектирования 2 0 0 2

В процессе изучения
дисциплины
«Проектирование
костюма»
предусмотрены
следующие виды
контроля знаний
студентов: – текущая
аттестация –
регулярная проверка
уровня знаний
студентов и степени
усвоения учебного
материала дисциплины
в течение семестра по
мере ее изучения
(результатов
самостоятельной
работы, выступлений
на практических
занятиях,
тестирования по от-
дельным темам и т.п.)

2

Фигура человека как объект
проектирования.Творческие
источники в «Дизайн
проектирования костюма».

0 14 0 4 просмотр творческих
работ и презентаций



3 Средства гармонизации
костюма 2 0 0 2

В процессе изучения
дисциплины
«Проектирование
костюма»
предусмотрены
следующие виды
контроля знаний
студентов: – текущая
аттестация –
регулярная проверка
уровня знаний
студентов и степени
усвоения учебного
материала дисциплины
в течение семестра по
мере ее изучения
(результатов
самостоятельной
работы, выступлений
на практических
занятиях,
тестирования по от-
дельным темам и т.п.)

3

Средства гармонизации
костюма. Творческая
концепция в дизайне одежды.
Платье-сувенир.

0 10 0 6 Просмотр творческих
работ и презентаций

4 Зрительные иллюзии 3 0 0 2

В процессе изучения
дисциплины
«Проектирование
костюма»
предусмотрены
следующие виды
контроля знаний
студентов: – текущая
аттестация –
регулярная проверка
уровня знаний
студентов и степени
усвоения учебного
материала дисциплины
в течение семестра по
мере ее изучения

4 Зрительные иллюзии 0 12 0 6 Просмотр творческих
работ и презентаци

5
Основы проектирования
одежды 2 0 0 4

В процессе изучения
дисциплины
«Проектирование
костюма»
предусмотрены
следующие виды
контроля знаний
студентов: – текущая
аттестация –
регулярная проверка
уровня знаний
студентов и степени
усвоения учебного
материала дисциплины
в течение семестра по
мере ее изучения



6 Методы дизайн-
проектирования костюма 2 0 0 6

В процессе изучения
дисциплины
«Проектирование
костюма»
предусмотрены
следующие виды
контроля знаний
студентов: – текущая
аттестация –
регулярная проверка
уровня знаний
студентов и степени
усвоения учебного
материала дисциплины
в течение семестра по
мере ее изучения

6 Методы дизайн-
проектирования костюма 0 10 0 4 Просмотр творческих

работ и презентаций

7
Проектирование единичных
изделий, комплектов,
ансамблей костюма

2 0 0 4 Просмотр творческих
работ и презентаций

7
Проектирование единичных
изделий, комплектов,
ансамблей костюма

0 12 0 4 Просмотр творческих
работ и презентаций

8 Проектирование коллекции
моделей одежды 3 0 0 4 Просмотр творческих

работ и презентаций

8 Проектирование коллекции
моделей одежды 0 14 0 5 Просмотр творческих

работ и презентаций
Итого по таблице 18 72 0 53

 

4.2 Содержание разделов и тем дисциплины (модуля) для ОФО

Тема 1 Цели и задачи курса. Дизайн костюма как вид художественного творчества.
Основные понятия и терминология в проектировании костюма. Функции костюма и моды.

Содержание темы: Основные понятия, цели и задачи дисциплины в соответствии с
требованиями ФГОС ВО к ОПОП бакалавриата по направлению подготовки 29.03.05
Конструирование изделий легкой промышленности профиль Технология моды. Обзор
информационных источников, периодических и непериодических изданий, библиотечных
баз данных. Общий обзор мате-риала по изучаемому курсу. Дизайн костюма как вид
художественного творчества. Основные понятия и терминология в проектировании костюма.
Функции костюма и моды.

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: Лекция, элементы дискуссии.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельная работа
включает в себя выполнение заданий по текущему контролю.

 
Тема 2 Фигура человека как объект проектирования.
Содержание темы: Фигура человека как объект проектирования. Силуэт и форма

костюма. Структура формы в костюме.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция, элементы дискуссии.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельная работа

включает в себя выполнение заданий по текущему контролю, подготовку к лабораторным
занятиям, выполнение домашней работы, задаваемой на лабораторных заданиях по
усмотрению преподавателя и другое.

 
Тема 2 Фигура человека как объект проектирования.Творческие источники в «Дизайн

проектирования костюма».
Содержание темы: Творческие источники в «Дизайн проектирования костюма».



Народный костюм и деко-ративно-прикладное искусство, как творческий источник в
дизайне. .

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: Лабораторное занятие. Технологии традиционные и проектные.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельная работа
включает в себя выполнение заданий по текущему контролю, подготовку к лабораторным
занятиям, выполнение домашней работы, задаваемой на лабораторных заданиях по
усмотрению преподавателя и другое.

 
Тема 3 Средства гармонизации костюма.
Содержание темы: Средства композиции. Закономерности композиции. Приемы

гармонизации композиции.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Лекционное занятие.Традиционные, информационные и коммуникационные
технологии.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельная работа
включает в себя выполнение заданий по текущему контролю, подготовку к лекционным и
лабораторным занятиям.

 
Тема 3 Средства гармонизации костюма. Творческая концепция в дизайне одежды.

Платье-сувенир.
Содержание темы: Разработка серии эскизов ассортимента «платье» с использованием

одной силуэтной (или базовой) формы и различным внутренним ее заполнением.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Лабораторное занятие. Технологии традиционные и проектные.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельная работа

включает в себя выполнение заданий по текущему контролю, подготовку к лабораторным
занятиям, выполнение домашней работы, задаваемой на лабораторных заданиях по
усмотрению преподавателя и другое.

 
Тема 4 Зрительные иллюзии.
Содержание темы: Зрительные иллюзии. Особенности зрительного восприятия.

Иллюзии изменения формы .
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекционное занятие.Традиционные, информационные и коммуникационные
технологии.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельная работа
включает в себя выполнение заданий по текущему контролю.

 
Тема 4 Зрительные иллюзии.
Содержание темы: Разработка серии эскизов ассортимента «платье» с использованием

одной силуэтной (или базовой) формы и различным внутренним ее заполнением, с учетом
зрительных иллюзий.

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: Лабораторное занятие. Технологии традиционные и проектные.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельная работа
включает в себя выполнение заданий по текущему контролю, подготовку к лабораторным
занятиям, выполнение домашней работы, задаваемой на практических заданиях по
усмотрению преподавателя и другоеСтудент готовится к лабораторной работе по
пройденному теоретическому материалу в соответствии с обозначенными преподавателем
вопросами. В зависимости от темы лабораторной работы студенты выполняют
индивидуальное задание по дополнительному материалу реферативного характера в виде
доклада, проработку ситуационных задач, подготовку к ролевой игре и др.



 
Тема 5 Основы проектирования одежды.
Содержание темы: Основы проектирования одежды. Проектирование одежды

различного ассортимента .
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лабораторное занятие. Технологии традиционные и проектные.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельная работа

включает в себя выполнение заданий по текущему контролю, подготовку к лекционному
занятию.

 
Тема 6 Методы дизайн- проектирования костюма.
Содержание темы: Методы дизайн- проектирования костюма.Образно-ассоциативный

подход к проектированию костюма. Методы творчества. Создание художественного образа. .
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Лекционное занятие.Традиционные, информационные и коммуникационные
технологии.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельная работа
включает в себя выполнение заданий по текущему контролю.

 
Тема 6 Методы дизайн-проектирования костюма.
Содержание темы: Разработка изделий задан-ной ассортиментной группы одежды.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Лабораторное занятие. Технологии традиционные и проектные.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельная работа

включает в себя выполнение заданий по текущему контролю, подготовку к практическим
занятиям, выполнение домашней работы, задаваемой на практических заданиях по
усмотрению преподавателя и другое.

 
Тема 7 Проектирование единичных изделий, комплектов, ансамблей костюма.
Содержание темы: Проектирование единичных изделий, комплектов, ансамблей

костюма.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Лекционное занятие.Традиционные и проектные технологии.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельная работа

включает в себя выполнение заданий по текущему контролю.
 
Тема 7 Проектирование единичных изделий, комплектов, ансамблей костюма.
Содержание темы: Проектирование коллекций моделей одежды перспективного

направления различного ассортимента в системе прет-а-порте.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Лабораторное занятие. Технологии традиционные и проектные.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельная работа

включает в себя выполнение заданий по текущему контролю, подготовку к лабораторным
занятиям.

 
Тема 8 Проектирование коллекции моделей одежды.
Содержание темы: Проектирование коллекции моделей одежды. Структура дизайн-

проектирования коллекции моделей одежды. Типы коллекций одежды.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Лекционное занятие.Традиционные технологии.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельная работа

включает в себя выполнение заданий по текущему контролю, подготовку к лекционному
занятию.



 
Тема 8 Проектирование коллекции моделей одежды.
Содержание темы: Проектирование коллекции моделей одежды нарядного

назначения.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Лабораторное занятие. Технологии традиционные и проектные.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельная работа

включает в себя выполнение заданий по текущему контролю, подготовку к практическим
занятиям.

 

5 Методические указания для обучающихся по изучению и реализации дисциплины
(модуля)

5.1 Методические рекомендации обучающимся по изучению дисциплины и по
обеспечению самостоятельной работы

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии

Реализация компетентностного подхода при изучении дисциплины предусматривает
проведение лекций в форме презентаций, позволяющих активизировать процесс изучения
теоретического материала за счет работы с аудиторией в диалоговом режиме.
Презентационный материал содержит основные задачи, стоящие перед обучаемым при
изучении каждой темы, ключевые понятия, необходимые для освоения материала, краткое
содержание теоретического материала, контрольные вопросы для самостоятельного
изучения материала и рекомендуемую литературу.

Проведение практических занятий предполагает конкретизацию и углубленную
проработку лекционного материала, закрепление изучаемых вопросов путем соединения
полученных теоретических знаний с решением конкретных практических задач в области
проектирования одежды инженерными методами.

С этой целью в учебном процессе используются следующие интерактивные формы
проведения практических занятий: работа в малых группах.

При изучении дисциплины «Проектирование костюма» рекомендуется использовать
базу данных учебно-методической литературы ВГУЭС.

Форма текущего контроля
Изучение дисциплины завершается экзаменом, который включает проверку

теоретических знаний студента и приобретенных практических навыков работы.
В процессе изучения дисциплины «Проектирование костюма» предусмотрены

следующие виды контроля знаний студентов:
– текущая аттестация – регулярная проверка уровня знаний студентов и степени

усвоения учебного материала дисциплины в течение семестра по мере ее изучения
(результатов самостоятельной работы, выступлений на практических занятиях, тестирования
по отдельным темам и т.п.);

– промежуточная аттестация – экзамен. Обязательным условием допуска студента к
экзамену являются положительные оценки при прохождении текущей аттестации,
посещаемость лекционных занятий и выполнение необходимого объема работы на
лабораторных занятиях. При этом учитывается посещаемость и активная работа студента на
занятии.

Итоговая оценка по дисциплине формируется на основе результатов текущей и
промежуточной аттестации.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме.
Самостоятельная работа включает в себя выполнение заданий по текущему контролю,

подготовку к практическим занятиям, выполнение домашней работы, задаваемой на



практических заданиях по усмотрению преподавателя и другое.
Студент готовится к практической работе по пройденному теоретическому материалу

в соответствии с обозначенными преподавателем вопросами. В зависимости от темы
практической работы студенты выполняют индивидуальное задание по дополнительному
материалу реферативного характера в виде доклада, проработку ситуационных задач и др.

Таблица 4. Перечень вопросов для самостоятельного изучения дисциплины

№ раздела и
темы

П е р е ч е н ь рассматриваемых вопросов для
самостоятельного изучения

Кол-
во

часов
Теоретическая (лекционная) часть учебной дисциплины
Тема 1 Анализ модных тенденций. Тематика электронных

презентаций:
1 . Анализ перспективной коллекции молодежной

одежды;
2 . Анализ модных образных тем и цветовой

палитры.

7

Тема 2 Принципы организации формы костюма.
1. Оценка и характеристика формы.
2. Геометрический вид формы. Массивность формы.

Статичность и динамичность как эмоциональные качества
формы

7

Тема 3 Выявить средства гармонизации костюма в ходе
анализа современных тенденций моды (электронные
презентации):

1 . Анализ перспективной коллекции мужской
одежды;

2 . Анализ перспективной коллекции женской
одежды.

7

Тема 4 И л л ю з и и . Цветовые иллюзии в костюме.
Электронная презентация. Цвет – одно из важных
информационных качеств системы» образ –костюм».

6

Тема 5 Роль модных тенденции в индустрии моды.
Виды модных прогнозов. Разработка долгосрочных

модных прогнозов. Тематика электронной презентации:
Анализ модных тенденций. Основные образные темы.

6

Тема 6 В и д ы творческих источников. Основные приемы
работы с творческими источниками. Проявление
символики цвета в костюме. Подготовить презентацию.

6

Тема 7, 8 Создание «планшета идей» (moodboard). Изучить
опыт создание «moodboard» в мировой практике по
журналам мод и материалам о модных тенденциях.

5

Лабораторная часть учебной дисциплины (модуль 1)
Тема 2 Рисование головы, нижних и верхних конечностей и

фигуры человека. Сведения по пластической анатомии.
Схемы построения рисунка рук, ног, головы. Пропорции
фигуры человека. Наброски – техника и материал
различный. Построение схем фигуры человека в различных
ракурсах.

5



Тема 3, 4 Р и с о в а н и е моделей одежды с применением
пропорциональных схем. Рисование элементов одежды.
Рисование моделей одежды различного ассортимента с
учетом модной постановки фигуры. Проработка различных
эмоциональных звучаний пластики фигуры.

5

Всего 51

№ раздела и
темы

П е р е ч е н ь рассматриваемых вопросов для
самостоятельного изучения

Кол-
во

часов

При подготовке кпрактическим занятиям для наиболее эффективной работы над
проблемой необходимо пользоваться учебниками, дополнительной литературой, в том числе
ресурсами сети Интернет, а также осуществлять проработку конспектов лекций.

Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины (модуля)
При изучении дисциплины необходимо, чтобы освоение студентами теоретический и

практических навыков дополнялось приобретением личностных и профессиональных
компетенций, связанных с будущей профессиональной деятельностью.

В качестве выходного проекта, активного метода обучения и объективной оценки
деятельности студента предлагается формирование авторского портфолио во время освоения
дисциплины.

Педагогическая философия учебного портфолио как формы оценки знаний:
- смещение оценки с того, что не знает и не умеет, к тому, что знает и умеет;
- интеграция количественной и качественной оценки;
- перенос педагогического акцента с оценки на самооценку.
Портфолио представляет собой форму и процесс организации творческих продуктов и

информационных материалов, соответствующих темам проектно-художественного
творчества, и является свидетельством усилий и достижений учащегося.

Содержание портфолио включает следующие категории:
- обязательная: выполненные, в соответствии с темами практических работ,

графические задания, реферат, контрольная работа;
- поисковая: статьи, аналоги, образцы графических работ по тематике заданий,

представленные в виде копий из профессиональных изданий, художественных альбомов,
специальной литературы, из Интернет-сайтов.

В окончательном варианте авторское учебное портфолио включает следующие
разделы:

- титульный лист;
- творческие работы и информационные источники
Внешне портфолио оформляется в виде папки с файлами, коробки удобной для

хранения, в виде иной авторской подачи.
Важную роль в системе оценки портфолио играют качественные критерии, которые

отражают непосредственно цели обучения данной дисциплины и определяются по качеству
выполненных творческих заданий. К ним относятся:

- развитость образного и метафорического мышления;
- сформированность навыков работы в различных графических техниках;
- сформированность умений самоконтроля (самокритичность, реалистичность) в

оценке своих способностей.
. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы

обучающихся по дисциплине (модулю)
Лекционный курс по дисциплине включает восемь тем, связанных с изучением

основных терминов, понятий, закономерностей курса «Проектирование костюма». В лекциях
освещаются теоретические вопросы дизайн-проектирования костюма, средства
гармонизации костюма, зрительные иллюзии, методы проектирования костюма;
раскрывается логика развития профессии; сложность отношений дизайнера с обществом и



миром; причинно-следственная связь принятия проектных решений. Важной частью курса
является ознакомление с деятельностью конструктора в реальных условиях, требующих
изучения исторических и национальных сторон создания художественной формы костюма.
Теоретические и методологические аспекты проектирования костюма учитывают
актуальность эстетики постмодернизма, экологических проблем; стремлений к созданию
высокохудожественных изделий в рамках арт-дизайна.

Все новые понятия, закономерности отрабатываются на специальных упражнениях, в
основе которых лежит современная методика преподавания основ композиции в дизайне. На
практических занятиях упражнения иллюстрируются студенческими работами, которые
являются не образцами для подражания, а стимулом в самостоятельном творческом поиске.
Выполнение упражнений углубляет знания студентов и развивает необходимые навыки для
самостоятельного творчества.

Самостоятельная работа заключается в творческом поиске вариантов решений на
основе собственного визуального опыта, на основе анализа произведений графического
искусства и дизайна. Цель самостоятельной работы осуществить необходимое множество
вариантов композиционного построения, а затем выявить наиболее гармоничные решения.

Опыт преподавания дисциплины, отзывы студентов показывают, что в ряду
дисциплин, с которыми они сталкиваются уже с самого начала обучения, данный курс
является наиболее фундаментальным. Знакомство с содержанием дисциплины должно
способствовать не только расширению представлений об основных принципах и
закономерностях композиционного мастерства, но прежде всего, должно побудить студента
к самостоятельному и постоянному овладению знаниями как залогу успешной учебы и
дальнейшей творческой деятельности.

5.2 Особенности организации обучения для лиц с ограниченными возможностями
здоровья и инвалидов

При необходимости обучающимся из числа лиц с ограниченными возможностями здоровья и
инвалидов (по заявлению обучающегося) предоставляется учебная информация в доступных
формах с учетом их индивидуальных психофизических особенностей:

- для лиц с нарушениями зрения: в печатной форме увеличенным шрифтом; в форме
электронного документа; индивидуальные консультации с привлечением
тифлосурдопереводчика; индивидуальные задания, консультации и др.

- для лиц с нарушениями слуха: в печатной форме; в форме электронного документа;
индивидуальные консультации с привлечением сурдопереводчика; индивидуальные задания,
консультации и др.

- для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата: в печатной форме; в форме
электронного документа; индивидуальные задания, консультации и др.

6 Фонд оценочных средств для проведения текущего контроля и промежуточной
аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

В соответствии с требованиями ФГОС ВО для аттестации обучающихся на
соответствие их персональных достижений планируемым результатам обучения по
дисциплине (модулю) созданы фонды оценочных средств. Типовые контрольные задания,
методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений и навыков,
а также критерии и показатели, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и
характеризующие этапы формирования компетенций в процессе освоения образовательной
программы, представлены в Приложении 1.

7 Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля)
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7.3      Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети "Интернет",
включая профессиональные базы данных и информационно-справочные
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3.    Электронно-библиотечная система издательства "Юрайт" - Режим доступа:
https://urait.ru/

4.    Open Academic Journals Index (OAJI). Профессиональная база данных - Режим
доступа: http://oaji.net/

5.    Президентская библиотека им. Б.Н.Ельцина (база данных различных
профессиональных областей) - Режим доступа: https://www.prlib.ru/

6.    Информационно-справочная система "Консультант Плюс" - Режим доступа:
http://www.consultant.ru/

8 Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) и перечень
информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного
процесса по дисциплине (модулю), включая перечень программного обеспечения

Основное оборудование:
·      Проектор Casio XJ-V1
Программное обеспечение:
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1 Перечень формируемых компетенций

Название ОПОП ВО,
сокращенное

Код и формулировка компетенци
и

Код и формулировка индикатора достижения 
компетенции

29.03.05 «Конструир
ование изделий легко
й промышленности»

(Б-КИ)

ПКВ-1 : Способен определять кр
итерии и показатели художествен
но-конструкторских предложени
й.

ПКВ-1.3к : Создает модели/коллекции одежды

 
Компетенция считается сформированной на данном этапе в случае, если полученные

результаты обучения по дисциплине оценены положительно (диапазон критериев
оценивания результатов обучения «зачтено», «удовлетворительно», «хорошо», «отлично»). В
случае отсутствия положительной оценки компетенция на данном этапе считается
несформированной.

2 Показатели оценивания планируемых результатов обучения

Компетенция ПКВ-1 «Способен определять критерии и показатели художественно-
конструкторских предложений.»

Таблица 2.1 – Критерии оценки индикаторов достижения компетенции

Код и формулировка индикат
ора достижения компетенции

Результаты обучения по дисциплине

Критерии оценивания результ
атов обучения

К
од
ре
з- 
та

Т
и
п 
ре
з- 
та

Результат

ПКВ-1.3к : Создает модели/ко
ллекции одежды

Зн
ан
ие

основ типологии композицио
нных средств и их взаимодейс
твия; основ перспективы; цве
та и цветовой гармонии; осно
в проектной графики; основ т
еории и методологии проекти
рования; основ эргономики; п
ринципы формирования гарде
роба и ассортимента одежды, 
обуви, аксессуаров

Н
ав
ы
ки

владения приёмами проектно
го моделирования объекта; вл
адения методикой построения
и решения возможных задач к
выполнению дизайн-проекта

У
м
ен
ие

изображать объекты предмет
ного мира, пространство и че
ловеческую фигуру на основе 
знания их строения и констру
кции; выбирать формы и мето
ды изображения и моделиров
ания дизайнерских форм и пр
остранств; решать основные т
ипы проектных задач; проект
ировать и конструировать объ
екты дизайна

 
Таблица заполняется в соответствии с разделом 2 Рабочей программы дисциплины



(модуля).

3 Перечень оценочных средств

Таблица 3 – Перечень оценочных средств по дисциплине (модулю)

Контролируемые планируемые резу
льтаты обучения

Контролируемые темы 
дисциплины

Наименование оценочного средства и пр
едставление его в ФОС

Текущий контроль Промежуточная ат
тестация

Очная форма обучения

РД1 Знание : основ типологи
и композиционных сред
ств и их взаимодействия
; основ перспективы; цв
ета и цветовой гармонии
; основ проектной графи
ки; основ теории и мето
дологии проектирования
; основ эргономики; при
нципы формирования га
рдероба и ассортимента 
одежды, обуви, аксессуа
ров

1.1. Цели и задачи курса
. Дизайн костюма как ви
д художественного твор
чества. Основные понят
ия и терминология в про
ектировании костюма.
Функции костюма и мод
ы.

Коллоквиум Коллоквиум

РД2 Умение : изображать об
ъекты предметного мира
, пространство и человеч
ескую фигуру на основе 
знания их строения и ко
нструкции; выбирать фо
рмы и методы изображе
ния и моделирования ди
зайнерских форм и прос
транств; решать основн
ые типы проектных зада
ч; проектировать и конст
руировать объекты диза
йна

1.2. Фигура человека ка
к объект проектировани
я

Доклад, сообщени
е Портфолио

РД3 Умение : изображать об
ъекты предметного мира
, пространство и человеч
ескую фигуру на основе 
знания их строения и ко
нструкции; выбирать фо
рмы и методы изображе
ния и моделирования ди
зайнерских форм и прос
транств; решать основн
ые типы проектных зада
ч; проектировать и конст
руировать объекты диза
йна

1.2. Фигура человека ка
к объект проектировани
я

Доклад, сообщени
е

Практическая рабо
та



РД4 Умение : изображать об
ъекты предметного мира
, пространство и человеч
ескую фигуру на основе 
знания их строения и ко
нструкции; выбирать фо
рмы и методы изображе
ния и моделирования ди
зайнерских форм и прос
транств; решать основн
ые типы проектных зада
ч; проектировать и конст
руировать объекты диза
йна

1.2. Фигура человека ка
к объект проектировани
я

Разноуровневые за
дачи и задания Портфолио

РД5 Умение : изображать об
ъекты предметного мира
, пространство и человеч
ескую фигуру на основе 
знания их строения и ко
нструкции; выбирать фо
рмы и методы изображе
ния и моделирования ди
зайнерских форм и прос
транств; решать основн
ые типы проектных зада
ч; проектировать и конст
руировать объекты диза
йна

1.2. Фигура человека ка
к объект проектировани
я

Разноуровневые за
дачи и задания

Практическая рабо
та

РД6 Умение : изображать об
ъекты предметного мира
, пространство и человеч
ескую фигуру на основе 
знания их строения и ко
нструкции; выбирать фо
рмы и методы изображе
ния и моделирования ди
зайнерских форм и прос
транств; решать основн
ые типы проектных зада
ч; проектировать и конст
руировать объекты диза
йна

1.2. Фигура человека ка
к объект проектировани
я.Творческие источники
в «Дизайн проектирован
ия костюма».

Доклад, сообщени
е Портфолио

РД7 Умение : изображать об
ъекты предметного мира
, пространство и человеч
ескую фигуру на основе 
знания их строения и ко
нструкции; выбирать фо
рмы и методы изображе
ния и моделирования ди
зайнерских форм и прос
транств; решать основн
ые типы проектных зада
ч; проектировать и конст
руировать объекты диза
йна

1.2. Фигура человека ка
к объект проектировани
я.Творческие источники
в «Дизайн проектирован
ия костюма».

Доклад, сообщени
е

Практическая рабо
та



РД8 Умение : изображать об
ъекты предметного мира
, пространство и человеч
ескую фигуру на основе 
знания их строения и ко
нструкции; выбирать фо
рмы и методы изображе
ния и моделирования ди
зайнерских форм и прос
транств; решать основн
ые типы проектных зада
ч; проектировать и конст
руировать объекты диза
йна

1.2. Фигура человека ка
к объект проектировани
я.Творческие источники
в «Дизайн проектирован
ия костюма».

Разноуровневые за
дачи и задания Портфолио

РД9 Умение : изображать об
ъекты предметного мира
, пространство и человеч
ескую фигуру на основе 
знания их строения и ко
нструкции; выбирать фо
рмы и методы изображе
ния и моделирования ди
зайнерских форм и прос
транств; решать основн
ые типы проектных зада
ч; проектировать и конст
руировать объекты диза
йна

1.2. Фигура человека ка
к объект проектировани
я.Творческие источники
в «Дизайн проектирован
ия костюма».

Разноуровневые за
дачи и задания

Практическая рабо
та

РД10 Знание : основ типологи
и композиционных сред
ств и их взаимодействия
; основ перспективы; цв
ета и цветовой гармонии
; основ проектной графи
ки; основ теории и мето
дологии проектирования
; основ эргономики; при
нципы формирования га
рдероба и ассортимента 
одежды, обуви, аксессуа
ров

1.3. Средства гармониза
ции костюма

Доклад, сообщени
е Коллоквиум

РД11 Умение : изображать об
ъекты предметного мира
, пространство и человеч
ескую фигуру на основе 
знания их строения и ко
нструкции; выбирать фо
рмы и методы изображе
ния и моделирования ди
зайнерских форм и прос
транств; решать основн
ые типы проектных зада
ч; проектировать и конст
руировать объекты диза
йна

1.3. Средства гармониза
ции костюма. Творческа
я концепция в дизайне о
дежды. Платье-сувенир.

Практическая рабо
та Портфолио



РД12 Знание : основ типологи
и композиционных сред
ств и их взаимодействия
; основ перспективы; цв
ета и цветовой гармонии
; основ проектной графи
ки; основ теории и мето
дологии проектирования
; основ эргономики; при
нципы формирования га
рдероба и ассортимента 
одежды, обуви, аксессуа
ров

1.4. Зрительные иллюзи
и

Доклад, сообщени
е Коллоквиум

РД13 Навыки : владения приё
мами проектного модел
ирования объекта; владе
ния методикой построен
ия и решения возможны
х задач к выполнению д
изайн-проекта

1.4. Зрительные иллюзи
и

Разноуровневые за
дачи и задания Портфолио

РД14 Навыки : владения приё
мами проектного модел
ирования объекта; владе
ния методикой построен
ия и решения возможны
х задач к выполнению д
изайн-проекта

1.4. Зрительные иллюзи
и

Разноуровневые за
дачи и задания

Разноуровневые за
дачи и задания

РД15 Знание : основ типологи
и композиционных сред
ств и их взаимодействия
; основ перспективы; цв
ета и цветовой гармонии
; основ проектной графи
ки; основ теории и мето
дологии проектирования
; основ эргономики; при
нципы формирования га
рдероба и ассортимента 
одежды, обуви, аксессуа
ров

1.5. Основы проектиров
ания одежды

Доклад, сообщени
е Коллоквиум

РД16 Знание : основ типологи
и композиционных сред
ств и их взаимодействия
; основ перспективы; цв
ета и цветовой гармонии
; основ проектной графи
ки; основ теории и мето
дологии проектирования
; основ эргономики; при
нципы формирования га
рдероба и ассортимента 
одежды, обуви, аксессуа
ров

1.5. Основы проектиров
ания одежды

Практическая рабо
та Коллоквиум

РД17 Навыки : владения приё
мами проектного модел
ирования объекта; владе
ния методикой построен
ия и решения возможны
х задач к выполнению д
изайн-проекта

1.6. Методы дизайн- про
ектирования костюма

Доклад, сообщени
е

Разноуровневые за
дачи и задания



РД18 Навыки : владения приё
мами проектного модел
ирования объекта; владе
ния методикой построен
ия и решения возможны
х задач к выполнению д
изайн-проекта

1.6. Методы дизайн- про
ектирования костюма

Практическая рабо
та

Разноуровневые за
дачи и задания

РД19 Умение : изображать об
ъекты предметного мира
, пространство и человеч
ескую фигуру на основе 
знания их строения и ко
нструкции; выбирать фо
рмы и методы изображе
ния и моделирования ди
зайнерских форм и прос
транств; решать основн
ые типы проектных зада
ч; проектировать и конст
руировать объекты диза
йна

1.6. Методы дизайн-про
ектирования костюма

Практическая рабо
та Портфолио

РД20 Навыки : владения приё
мами проектного модел
ирования объекта; владе
ния методикой построен
ия и решения возможны
х задач к выполнению д
изайн-проекта

1.7. Проектирование ед
иничных изделий, комп
лектов, ансамблей кост
юма

Разноуровневые за
дачи и задания

Разноуровневые за
дачи и задания

РД21 Умение : изображать об
ъекты предметного мира
, пространство и человеч
ескую фигуру на основе 
знания их строения и ко
нструкции; выбирать фо
рмы и методы изображе
ния и моделирования ди
зайнерских форм и прос
транств; решать основн
ые типы проектных зада
ч; проектировать и конст
руировать объекты диза
йна

1.7. Проектирование ед
иничных изделий, комп
лектов, ансамблей кост
юма

Практическая рабо
та Портфолио

РД22 Знание : основ типологи
и композиционных сред
ств и их взаимодействия
; основ перспективы; цв
ета и цветовой гармонии
; основ проектной графи
ки; основ теории и мето
дологии проектирования
; основ эргономики; при
нципы формирования га
рдероба и ассортимента 
одежды, обуви, аксессуа
ров

1.8. Проектирование
коллекции моделей оде
жды

Доклад, сообщени
е Коллоквиум

РД23 Навыки : владения приё
мами проектного модел
ирования объекта; владе
ния методикой построен
ия и решения возможны
х задач к выполнению д
изайн-проекта

1.8. Проектирование
коллекции моделей оде
жды

Практическая рабо
та

Экзамен в устной 
форме



4 Описание процедуры оценивания

Качество сформированности компетенций на данном этапе оценивается по
результатам текущих и промежуточных аттестаций при помощи количественной оценки,
выраженной в баллах. Максимальная сумма баллов по дисциплине (модулю) равна 100
баллам.

Таблица 4.1 – Распределение баллов по видам учебной деятельности*

Вид учебной деятельности

  

портфоли
о

коллокви
ум доклады Индивидуальные творческие за

дания Итого  

Лекции   20  20  

Практические занятия 30 20  30 80  

Итого     100  

Сумма баллов, набранных студентом по всем видам учебной деятельности в рамках
дисциплины, переводится в оценку в соответствии с таблицей.

Сумма баллов
по дисциплине

Оценка по промежу
точной аттестации Характеристика качества сформированности компетенции

от 91 до 100
«зачтено» /
«отлично»

Студент демонстрирует сформированность дисциплинарных компетенций, об
наруживает всестороннее, систематическое и глубокое знание учебного матер
иала, усвоил основную литературу и знаком с дополнительной литературой, ре
комендованной программой, умеет свободно выполнять практические задания,
предусмотренные программой, свободно оперирует приобретенными знаниям
и, умениями, применяет их в ситуациях повышенной сложности.

от 76 до 90
«зачтено» /
«хорошо»

Студент демонстрирует сформированность дисциплинарных компетенций: ос
новные знания, умения освоены, но допускаются незначительные ошибки, нет
очности, затруднения при аналитических операциях, переносе знаний и умени
й на новые, нестандартные ситуации.

от 61 до 75
«зачтено» /

«удовлетворительн
о»

Студент демонстрирует сформированность дисциплинарных компетенций: в х
оде контрольных мероприятий допускаются значительные ошибки, проявляетс
я отсутствие отдельных знаний, умений, навыков по некоторым дисциплинарн
ым компетенциям, студент испытывает значительные затруднения при оперир
овании знаниями и умениями при их переносе на новые ситуации.

от 41 до 60
«не зачтено» /

«неудовлетворитель
но»

У студента не сформированы дисциплинарные компетенции, проявляется недо
статочность знаний, умений, навыков.

от 0 до 40
«не зачтено» /

«неудовлетворитель
но»

Дисциплинарные компетенции не сформированы. Проявляется полное или
практически полное отсутствие знаний, умений, навыков.

5 Примерные оценочные средства

5.1 Вопросы по темам/разделам дисциплины для проведения коллоквиума

 Вопросы для проведения коллоквиума
Тема 1 Дизайн костюма как вид художественного творчества. Основные понятия и

терминология в проектировании костюма. Функции костюма и моды.

1. Сходство и различие понятий «одежда» и «костюм».



2. Основные признаки моды.
3. Отличие понятий «мода» и «стиль».
4. Функции одежды и костюма.
5. Фазы модного цикла.
6. Устойчивые стили костюма XX века.

Тема 2-5 Фигура человека как объект проектирования. Силуэт и форма костюма.
Структура формы в костюме. Зрительные иллюзии. Цвет в композиции костюма.

1. Условия, необходимые при составлении композиции художественных произведений.
2. Признаки целостности композиции.
3. Композиционный центр и его роль в композиции.

10.  Определение понятия «пропорция».
11.  Арифметические пропорции и их применение в проектировании костюма.
12.  Геометрические, или иррациональные, пропорции и их применение.
13.  Пропорции «золотого сечения» и их применение в проектировании костюма.
14.  Связь пропорций костюма со строением фигуры человека.
15.  Перечислите элементы и средства композиции.
16.  Контраст, его виды и применение в костюме.
17.  Нюанс и тождество, виды и их применение в костюме.

1. Как может проявляться контраст или нюанс в форме, конструкции, пластике,
тональном и цветовом решении костюма.
19.  Наиболее активные виды контраста в костюме.
20.  Определение понятия «симметрия».
21.  Виды симметрии, существуют в природе и художественном творчестве.
22.  Определение понятия «асимметрия».
23.  Проявление симметрии и асимметрии в композиции костюма.
24.  Дайте определение понятия «ритм».
25.  Перечислите виды ритмических движений.
26.  Дайте определение понятиям: «динамика» и «статика».
27.  Перечислите виды зрительных иллюзий. Приведите примеры применения

зрительных иллюзий в костюме.
Тема 5-8 Основы проектирования одежды. Методы проектирования костюма.

Проектирование единичных изделий, комплектов, ансамблей костюма. Проектирование
коллекции одежды.

28.Перечислите какие методы творчества применяются для проектирования костюма.
29.Назовите принципы гармонизации коллекции.
30.Дайте определение понятия «структура коллекции».
31.Отличие принципов художественного проектирования при индивидуальном и

массовом производстве одежды.
32.Перечислите какие задачи призвана выполнять промышленная коллекция

костюмов.
33.Назовите имена ведущих российских дизайнеров одежды.
       34.Назовите имена известных зарубежных дизайнеров одежды.
Краткие методические указания
Шкала оценки
– 3 балла выставляется студенту, если он определяет рассматриваемые понятия четко

и полно, приводя соответствующие примеры;
– 2 балла выставляется студенту, если он допускает отдельные погрешности в ответе;
– 1 балл и менее (0 баллов) выставляется студенту, если он обнаруживает пробелы в

знаниях основного учебно-программного материала.

5.2 Структура портфолио



Творческое портфолио. Чистовые варианты авторских творческих работ 
Содержание портфолио:
- обязательная: творческие работы выполненные, в соответствии с темами

лабораторных работ и творческих заданий, графические задания, реферат;
- поисковая: аналоги и образцы графических работ по тематике заданий,

представленные в виде копий из профессиональных изданий, художественных альбомов,
специальной литературы, из Интернет-сайтов

Структура портфолио:
- титульный лист;
- творческие работы и информационные источники;
- самоанализ и взгляд в будущее
Краткие методические указания
Типы портфолио по способу обработки и презентации информации:
– портфолио в бумажном варианте;
– электронный вариант портфолио
Шкала оценки
Шкала оценки:

Критерии Показатели Количество балло
в

Уровень содержательн
ой части
10 баллов

Наличие всех категорий материалов (не только окончательных, но и промежуто
чных вариантов работ) 3

Оригинальность 4
Целостность 3
Креативность 3
Творческий подход и индивидуальность 3

Качество оформления
5 баллов

Отсутствие грамматических и стилистических ошибок в представляемой инфор
мации 2

Презентабельность, единство стиля 3
Аккуратность/тщательность выполнения 2
Хорошая читаемость текста 1

Структура
5 баллов

Наличие всех разделов 2
Наличие всех этапов работы в каждом разделе 2
Представляемая информация систематизирована, последовательна и логически 
связана 2

Итого 30

5.3 Перечень тем докладов, сообщений

Темы докладов и презентаций
Теоретическая (лекционная) часть учебной дисциплины «Проектирование

костюма
модуль 1»
 Тема 1 Анализ модных тенденций. Тематика электронных презентаций:
       1. Анализ перспективной коллекции молодежной одежды;
       2. Анализ модных образных тем и цветовой палитры.
Тема 2 Принципы организации формы костюма.
1. Оценка и характеристика формы.
2. Геометрический вид формы. Массивность формы. Статичность и динамичность
как эмоциональные качества формы.
Тема 3  Выявить средства гармонизации костюма в ходе анализа современных

тенденций моды (электронные презентации):
1. Анализ перспективной коллекции мужской одежды;
2. Анализ перспективной коллекции женской одежды.
Тема 4 Иллюзии. Цветовые иллюзии в костюме. Электронная презентация:



1. Цвет – одно из важных информационных качеств системы» образ –костюм».
Тема 5  Роль модных тенденции в индустрии моды. Виды модных прогнозов.

Разработка долгосрочных модных прогнозов. Тематика электронной презентации:
1. Анализ модных тенденций. Основные образные темы.
Тема 6  Виды творческих источников. Основные приемы работы с творческими

источниками. Проявление символики цвета в костюме. Подготовить презентацию.
Тема 7 Создание «планшета идей» (moodboard). Изучить опыт создание «moodboard»

в мировой практике по журналам мод и материалам о модных тенденциях. Выполнить
презентацию.

Краткие методические указания
При подготовке доклада следует, прежде всего, пользоваться не только основной и

дополнительной литературой, рекомендованной преподавателем, но и опираться на
рекомендованные в рабочих программах интернет-ресурсы; полнотекстовые базы данных,
расположенные на сайте ВГУЭС в разделе: Библиотека, а также использовать материалы
специальных периодических изданий, научных статей и т.п. Максимально возможное число
балов –10.

 
Шкала оценки
Шкала оценки:
-          10 баллов, если он определяет рассматриваемые понятия четко и полно,

приводя соответствующие примеры, грамотно применяет категории анализа; умело
использует приемы сравнения и обобщения для анализа взаимосвязи понятий и явлений;
использует большое количество различных источников информации; сопровождает доклад
электронной презентацией, обоснованно интерпретирует текстовую информацию с помощью
графиков и диаграмм; дает личную оценку проблеме, ясно, четко и логично излагает
материал;

-          8 баллов, если выполняются выше названные требования, но допускается
нарушение профессиональной терминологии, или использовано недостаточное количество
источников;

-          5 баллов, если доклад выстроен не вполне логично, материал, представленный
в презентации недостаточно структурирован и проиллюстрирован примерами, при
изложении материала допускается нарушение профессиональной терминологии;

-          3 балла, если доклад не сопровождается презентацией, а материал излагается не
вполне логично, четко и ясно.

Шкала оценки 
 

№ Баллы* Описание

5 10

Студент определяет рассматриваемые понятия четко и полно, приводя соответствующие при
меры, грамотно применяет категории анализа; умело использует приемы сравнения и обобще
ния для анализа взаимосвязи понятий и явлений; использует большое количество различных 
источников информации; сопровождает доклад электронной презентацией, ясно, четко и логи
чно излагает материал

4 8-9 Студент выполняет выше названные требования, но допускается нарушение
профессиональной терминологии, или использовано недостаточное количество источников

3 6-7
Доклад выстроен не вполне логично, материал, представленный в презентации, недостаточно
структурирован и проиллюстрирован примерами, при изложении материала допускается нару
шение профессиональной терминологии

2 3-5 Доклад не сопровождается презентацией, а материал излагается не вполне логично, четко и я
сно

1 0-2 Доклад не выполнен или выполнен не в полном объеме и не в соответствии с темой

5.4 Темы групповых и/или индивидуальных творческих заданий

Практическая часть учебной дисциплины «Проектирование костюма модуль1»
Тема 1,2 Создание художественного образа.



Рисование головы, нижних и верхних конечностей и фигуры человека. Сведения по
пластической анатомии. Схемы построения рисунка рук, ног, головы. Пропорции фигуры
человека. Наброски – техника и материал различный. Построение схем фигуры человека в
различных ракурсах.

Тема 3-5 Основы проектирования одежды.
Рисование моделей одежды с применением пропорциональных схем. Рисование

элементов одежды. Рисование моделей одежды различного ассортимента с учетом модной
постановки фигуры. Проработка различных эмоциональных звучаний пластики фигуры.

Краткие методические указания
Шкала оценки
Шкала оценки:
 

Предъявляемые требования Максимальная оценка,
баллы

грамотное композиционное решение (правильное использование средств гармонизации костюма
) 3

целостность формы 2
оригинальность композиционного решения 1
оформление в соответствии с требованиями ЕСКД 0,5
оригинальность графической подачи 3
аккуратность 0,5
Итого 10


