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1 Цель, планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю)

Целью освоения дисциплины (модуля) «Прототипирование и дизайн интерфейсов»
является формирование знаний для разработки интерфейса с помощью современных средств
и графических пакетов.

Задачи освоения дисциплины – это изучение принципов создания прототипа,
продумывание содержания и расположения важных элементов интерфейса, обработки
изображений с использованием графических пакетов, основ восприятия графических
изображений, особенностей использования и принципов формирования различных видов
графики, а также основ компьютерного дизайна при формировании композиций, создании
единого стиля оформления, передаче образа и так далее.

Планируемыми результатами обучения по дисциплине (модулю), являются знания,
умения, навыки. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю),
соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы,
представлен в таблице 1.

Таблица 1 – Компетенции, формируемые в результате изучения дисциплины (модуля)

Название
ОПОП ВО,

сокращенное

Код и
формулировка
компетенции

Код и
формулировка

индикатора
достижения

компетенции

Результаты обучения по дисциплине

Код
резуль

тата
Формулировка результата

38.03.05
«Бизнес-

информатика»
(Б-БИ)

ОПК-2 : Способен
проводить
исследование и
анализ рынка
информационных
систем и
информационно-
коммуникационных
технологий,
выбирать
рациональные
решения для
управления
бизнесом

ОПК-2.1к :
Осуществляет
исследование и
анализ рынка
информационных
систем и
информационно-
коммуникативных
технологий

РД1 Знание базовых методов и
принципов обработки
изображений с
использованием
графических пакетов

РД2 Умение использовать графические
пакеты для обработки
изображений при
осуществлении проектной и
профессиональной
деятельности

РД3 Навык использования графических
пакетов для обработки
изображений при
осуществлении проектной и
профессиональной
деятельности

РД4 Знание основных стандартов и
методов разработки
прототипов интерфейсов

РД5 Умение применять современные
информационные
технологии для разработки
прототипов интерфейсов

РД6 Навык разработки и оформления
прототипов интерфейсов
помощью информационных
технологий

2 Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП

Дисциплина «Прототипирование и дизайн интерфейсов» относится к обязательным
дисциплинам Блока 1 Дисциплины (модули) учебного плана. Входными требованиями,
необходимыми для освоения дисциплины «Прототипирование и дизайн интерфейсов»,
является наличие у обучающихся компетенций, сформированных на предыдущем уровне



образования.

3. Объем дисциплины (модуля)

Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества
академических часов, выделенных на контактную работу с обучающимися (по видам
учебных занятий) и на самостоятельную работу, приведен в таблице 2.

Таблица 2 – Общая трудоемкость дисциплины

Название
ОПОП ВО

Форма
обуче-

ния

Часть
УП

Семестр
(ОФО)

или курс
(ЗФО,
ОЗФО)

Трудо-
емкость Объем контактной работы (час)

СРС
Форма
аттес-
тации(З.Е.) Всего

Аудиторная Внеауди-
торная

лек. прак. лаб. ПА КСР

38.03.05
Бизнес-

информатика
ОФО Б1.Б 5 3 55 18 0 36 1 0 53 Э

4 Структура и содержание дисциплины (модуля)

4.1 Структура дисциплины (модуля) для ОФО

Тематический план, отражающий содержание дисциплины (перечень разделов и тем),
структурированное по видам учебных занятий с указанием их объемов в соответствии с
учебным планом, приведен в таблице 3.1

Таблица 3.1 – Разделы дисциплины (модуля), виды учебной деятельности и формы
текущего контроля для ОФО

№ Название темы
Код ре-
зультата
обучения

Кол-во часов, отведенное на Форма
текущего контроляЛек Практ Лаб СРС

1 Продуктовая аналитика РД4, РД5,
РД6 4 0 8 10 отчет о выполнении

лабораторной работы

2 Шаблон бизнес-модели 4 0 8 10 отчет о выполнении
лабораторной работы

3 Потребности пользователя РД4, РД5,
РД6 3 0 6 7 отчет о выполнении

лабораторной работы

4 Прототипирование и
дизайн интерфейсов

РД1, РД2,
РД3 4 0 8 10 отчет о выполнении

лабораторной работы

5 Юзабилити-тестирование РД1, РД2,
РД3 2 0 4 8 отчет о выполнении

лабораторной работы

6 Демонстрация этапов
работы

РД1, РД2,
РД3 1 0 2 8 отчет о выполнении

лабораторной работы
Итого по таблице 18 0 36 53

 

4.2 Содержание разделов и тем дисциплины (модуля) для ОФО

Тема 1 Продуктовая аналитика.
Содержание темы: Бриф. Целевая аудитория. Требования целевой аудитории.

Формирование портрета потенциального пользователя. .
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция, лабораторная работа.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к дискуссии,

подготовка к лабораторным работам.
 
Тема 2 Шаблон бизнес-модели.
Содержание темы: Формирование ценностного предложения. Описание решаемой



проблемы. Анализ рынка и конкурентов. Бизнес-модель Остервальдера. .
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция, лабораторная работа.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к дискуссии,

подготовка к лабораторным работам.
 
Тема 3 Потребности пользователя.
Содержание темы: Job Story. Jobs To Be Done Canvas. User Journey Map. User Flow

Map. Дорожная карта. .
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция, лабораторная работа.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к дискуссии,

подготовка к лабораторным работам.
 
Тема 4 Прототипирование и дизайн интерфейсов.
Содержание темы: Выбор цветовой схемы. Атомарный дизайн. Варфрейм, мокап и

кликабельный прототип. .
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция, лабораторная работа.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к дискуссии,

подготовка к лабораторным работам.
 
Тема 5 Юзабилити-тестирование.
Содержание темы: Методы и/или методологии для юзабилити тестирования. Чек-

листа для юзабилити тестирования. .
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция, лабораторная работа.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к дискуссии,

подготовка к лабораторным работам.
 
Тема 6 Демонстрация этапов работы.
Содержание темы: Обоснование этапов работы над проектом. Формирование

презентации проекта. .
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция, лабораторная работа.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к дискуссии,

подготовка к лабораторным работам.
 

5 Методические указания для обучающихся по изучению и реализации дисциплины
(модуля)

5.1 Методические рекомендации обучающимся по изучению дисциплины и по
обеспечению самостоятельной работы

Методические указания для обучающихся по изучению и реализации
дисциплины (модуля)

Организация образовательного процесса регламентируется учебным планом и
расписанием учебных занятий. Для всех видов аудиторных занятий академический час
устанавливается продолжительностью 45 минут. При формировании своей индивидуальной
образовательной траектории обучающийся имеет право на переаттестацию соответствующих
дисциплин (модулей), освоенных в процессе обучения, который в том числе освобождает
обучающегося от необходимости их повторного освоения.



Методические рекомендации обучающимся по изучению дисциплины
При реализации дисциплины (модуля) применяется электронный учебный курс,

размещённый в системе электронного обучения Moodle. В ходе изучения дисциплины
«Прототипирование и дизайн интерфейсов» студенты могут посещать аудиторные занятия
(лекции, лабораторные занятия, консультации). Особенность изучения дисциплины
«Прототипирование и дизайн интерфейсов» состоит в выполнении комплекса лабораторных
работ, главной задачей которого является получение навыков самостоятельной работы на
компьютерах с использованием современных компьютерных программ, предназначенных
для решения определенного круга профессиональных задач. Важное место в овладении тем
данной дисциплины отводится самостоятельной работе, при этом во время аудиторных
занятий могут быть рассмотрены и проработаны наиболее важные и трудные вопросы по той
или иной теме дисциплины, а более легкие вопросы могут быть изучены студентами
самостоятельно. В соответствии с учебным планом направления подготовки процесс
изучения дисциплины может предусматривать проведение лекций, лабораторных занятий,
консультаций, а также самостоятельную работу студентов. Проведение лабораторных
занятий осуществляется в специализированных компьютерных аудиториях, оснащенных
персональными компьютерами или подключенных к центральному серверу.

Методические рекомендации по обеспечению самостоятельной работы
Ниже перечислены предназначенные для самостоятельного изучения студентами те

вопросы из лекционных тем, которые во время проведения занятий изучаются недостаточно
или изучение которых носит обзорный характер.

Темы для самостоятельного изучения:
Тема 1. Универсальная методика проектирования для мобильных приложений.
Тема 2. Основные принципы дизайна мобильных приложений.
Тема 3. Суть типографики при разработке мобильного приложения.
Тема 4. Дизайн-процесс при разработке мобильного приложения.
Тема 5. Тренды мобильных приложений.
Тема 6. Архитектура приложения при разработке мобильного приложения.
Тема 7. Разработка мобильных приложений без программирования. 
Тема 8. Роль аналитики в UX.
Тема 9. Инструменты дизайн-мышления. 
Тема 10. Феномены зрительного восприятия.
Результаты самостоятельной работы по дисциплине могут быть проверены на

экзамене при ответах на вопросы, вынесенные на самостоятельное изучение.
При реализации дисциплины (модуля) применяется электронный учебный курс,
размещённый в системе электронного обучения Moodle.

5.2 Особенности организации обучения для лиц с ограниченными возможностями
здоровья и инвалидов

При необходимости обучающимся из числа лиц с ограниченными возможностями здоровья и
инвалидов (по заявлению обучающегося) предоставляется учебная информация в доступных
формах с учетом их индивидуальных психофизических особенностей:

- для лиц с нарушениями зрения: в печатной форме увеличенным шрифтом; в форме
электронного документа; индивидуальные консультации с привлечением
тифлосурдопереводчика; индивидуальные задания, консультации и др.

- для лиц с нарушениями слуха: в печатной форме; в форме электронного документа;
индивидуальные консультации с привлечением сурдопереводчика; индивидуальные задания,
консультации и др.

- для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата: в печатной форме; в форме
электронного документа; индивидуальные задания, консультации и др.



6 Фонд оценочных средств для проведения текущего контроля и промежуточной
аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

В соответствии с требованиями ФГОС ВО для аттестации обучающихся на
соответствие их персональных достижений планируемым результатам обучения по
дисциплине (модулю) созданы фонды оценочных средств. Типовые контрольные задания,
методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений и навыков,
а также критерии и показатели, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и
характеризующие этапы формирования компетенций в процессе освоения образовательной
программы, представлены в Приложении 1.

7 Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля)

7.1      Основная литература
1.    Батенькина, О. В. Юзабилити информационных систем : учебное пособие / О. В.

Батенькина, О. Н. Ткаченко. — Омск : ОмГТУ, 2015. — 144 с. — ISBN 978-5-8149-2095-9. —
Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL:
https://e.lanbook.com/book/149059 (дата обращения: 30.09.2024). — Режим доступа: для
авториз. пользователей.

2.    Рудалев, В.Г. Разработка Веб-интерфейсов для доступа к данным / А.В.
Дылевский; В.Г. Рудалев .— Воронеж : Издательский дом ВГУ, 2017 .— 35 с. — 37 с. —
URL: https://lib.rucont.ru/efd/683638 (дата обращения: 18.07.2024)

3.    Ткаченко, О. Н. Взаимодействие пользователей с интерфейсами информационных
систем для мобильных устройств: исследование опыта : учебное пособие / О.Н. Ткаченко. —
Москва : Магистр : ИНФРА-М, 2022. — 152 с. - ISBN 978-5-9776-0457-4. - Текст :
электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1859029 (дата обращения:
01.03.2023). – Режим доступа: по подписке.

 

7.2      Дополнительная литература
1.    Бессонов, А. С. Интерфейсы автоматизированных систем. Методические указания

: методические указания / А. С. Бессонов. — Москва : РТУ МИРЭА, 2020. — 61 с. — Текст :
электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL:
https://e.lanbook.com/book/163811 (дата обращения: 30.09.2024). — Режим доступа: для
авториз. пользователей.

2.    Лысенко, В.А. Системное проектирование информационных систем с веб-
интерфейсом : монография / М.И. Корзина, И.В. Бачурин; В.А. Лысенко .— Архангельск :
Северный (Арктический) федеральный университет имени М.В. Ломоносова, 2016 .— 130 с. :
ил. — Библиогр.: с. 115-125 .— ISBN 978-5-261-01185-9 .— URL:
https://lib.rucont.ru/efd/637543 (дата обращения: 18.07.2024)

3.    Парамонов И. В. Разработка мобильных приложений для платформы Android
[Электронный ресурс] - 88 - Режим доступа: https://lib.rucont.ru/efd/272172

4.    Соколова В. В. РАЗРАБОТКА МОБИЛЬНЫХ ПРИЛОЖЕНИЙ. Учебное пособие
для СПО [Электронный ресурс] , 2021 - 175 - Режим доступа: https://urait.ru/book/razrabotka-
mobilnyh-prilozheniy-475892

 

7.3      Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети "Интернет",
включая профессиональные базы данных и информационно-справочные
системы (при необходимости):

1.    Электронно-библиотечная система "ZNANIUM.COM" - Режим доступа:
https://znanium.com/

2.    Электронно-библиотечная система "ЛАНЬ"



3.    Электронно-библиотечная система "РУКОНТ"
4.    Электронно-библиотечная система издательства "Юрайт" - Режим доступа:

https://urait.ru/
5.    Open Academic Journals Index (OAJI). Профессиональная база данных - Режим

доступа: http://oaji.net/
6.    Президентская библиотека им. Б.Н.Ельцина (база данных различных

профессиональных областей) - Режим доступа: https://www.prlib.ru/
7.    Информационно-справочная система "Консультант Плюс" - Режим доступа:

http://www.consultant.ru/

8 Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) и перечень
информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного
процесса по дисциплине (модулю), включая перечень программного обеспечения

Основное оборудование:
· Графическая станция №1iRu(ПК IRU Corp 715 TWR i5 8600K/16Gb/1Tb 7.2k /

монитор Dell,клавиатура,мышь
· Графический планшет Wacom Cintig 24HD touch
· Лабораторный стенд "Програмирование микроконтроллеров"
· Мультимедийный комплект №2 в составе:проектор Casio XJ-M146,экран

180*180,крепление потолочное
Программное обеспечение:
·  Adobe Creative Cloud for teams
·  Adobe Illustrator CS6 16.0 Russian
·  Adobe Photoshop Extended CS6 13.0 English
·  Microcoft Office Pro Plus 2013 MAK



МИНОБРНАУКИ РОССИИ

 

ВЛАДИВОСТОКСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ

 

КАФЕДРА ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ И СИСТЕМ

 

 

Фонд оценочных средств
для проведения текущего контроля

и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

 

ПРОТОТИПИРОВАНИЕ И ДИЗАЙН ИНТЕРФЕЙСОВ

 

Направление и направленность (профиль)

38.03.05 Бизнес-информатика. Бизнес-аналитика

 

Год набора на ОПОП
2024

 

Форма обучения
очная

 

 

 

 

 

 

 

Владивосток 2024



1 Перечень формируемых компетенций

Название ОПОП ВО,
сокращенное

Код и формулировка компетенци
и

Код и формулировка индикатора достижения 
компетенции

38.03.05 «Бизнес-инф
орматика» 

(Б-БИ)

ОПК-2 : Способен проводить исс
ледование и анализ рынка инфор
мационных систем и информацио
нно-коммуникационных технолог
ий, выбирать рациональные реше
ния для управления бизнесом

ОПК-2.1к : Осуществляет исследование и ана
лиз рынка информационных систем и информ
ационно-коммуникативных технологий

 

Компетенция считается сформированной на данном этапе в случае, если полученные
результаты обучения по дисциплине оценены положительно (диапазон критериев
оценивания результатов обучения «зачтено», «удовлетворительно», «хорошо», «отлично»). В
случае отсутствия положительной оценки компетенция на данном этапе считается
несформированной.

2 Показатели оценивания планируемых результатов обучения

Компетенция ОПК-2 «Способен проводить исследование и анализ рынка
информационных систем и информационно-коммуникационных технологий, выбирать
рациональные решения для управления бизнесом»

Таблица 2.1 – Критерии оценки индикаторов достижения компетенции

Код и формулировка индикат
ора достижения компетенции

Результаты обучения по дисциплине

Критерии оценивания результ
атов обучения

К
од
ре
з- 
та

Т
и
п 
ре
з- 
та

Результат

ОПК-2.1к : Осуществляет исс
ледование и анализ рынка ин
формационных систем и инфо
рмационно-коммуникативных
технологий

Р
Д
1

Зн
ан
ие

базовых методов и принципов
обработки изображений с исп
ользованием графических пак
етов

знание базовых методов и пр
инципов обработки изображе
ний с использованием графич
еских пакетов

Р
Д
2

У
м
ен
ие

использовать графические па
кеты для обработки изображе
ний при осуществлении проек
тной и профессиональной дея
тельности

умение использовать графиче
ские пакеты для обработки из
ображений при осуществлени
и проектной и профессиональ
ной деятельности

Р
Д
3

Н
ав
ы
к

использования графических п
акетов для обработки изобра
жений при осуществлении пр
оектной и профессиональной 
деятельности

навыки использования графи
ческих пакетов для обработки
изображений при осуществле
нии проектной и профессиона
льной деятельности

Р
Д
4

Зн
ан
ие

основных стандартов и метод
ов разработки прототипов ин
терфейсов

знание основных стандартов 
и методов разработки протот
ипов интерфейсов

Р
Д
5

У
м
ен
ие

применять современные инфо
рмационные технологии для р
азработки прототипов интерф
ейсов

умение применять современн
ые информационные техноло
гии для разработки прототипо
в интерфейсов



Р
Д
6

Н
ав
ы
к

разработки и оформления про
тотипов интерфейсов помощь
ю информационных технолог
ий

навыки разработки и оформле
ния прототипов интерфейсов 
помощью информационных т
ехнологий

 

Таблица заполняется в соответствии с разделом 1 Рабочей программы дисциплины
(модуля).

3 Перечень оценочных средств

Таблица 3 – Перечень оценочных средств по дисциплине (модулю)

Контролируемые планируемые резу
льтаты обучения

Контролируемые темы 
дисциплины

Наименование оценочного средства и пр
едставление его в ФОС

Текущий контроль Промежуточная ат
тестация

Очная форма обучения

РД1 Знание : базовых методо
в и принципов обработк
и изображений с исполь
зованием графических п
акетов

1.4. Прототипирование 
и дизайн интерфейсов

Лабораторная рабо
та Дискуссия

1.5. Юзабилити-тестиро
вание

Лабораторная рабо
та Дискуссия

1.6. Демонстрация этапо
в работы

Лабораторная рабо
та Дискуссия

РД2 Умение : использовать г
рафические пакеты для 
обработки изображений 
при осуществлении прое
ктной и профессиональн
ой деятельности

1.4. Прототипирование 
и дизайн интерфейсов

Лабораторная рабо
та Дискуссия

1.5. Юзабилити-тестиро
вание

Лабораторная рабо
та Дискуссия

1.6. Демонстрация этапо
в работы

Лабораторная рабо
та Дискуссия

РД3 Навык : использования г
рафических пакетов для 
обработки изображений 
при осуществлении прое
ктной и профессиональн
ой деятельности

1.4. Прототипирование 
и дизайн интерфейсов

Лабораторная рабо
та Дискуссия

1.5. Юзабилити-тестиро
вание

Лабораторная рабо
та Дискуссия

1.6. Демонстрация этапо
в работы

Лабораторная рабо
та Дискуссия

РД4 Знание : основных станд
артов и методов разрабо
тки прототипов интерфе
йсов

1.1. Продуктовая аналит
ика

Лабораторная рабо
та Дискуссия

1.3. Потребности пользо
вателя

Лабораторная рабо
та

Дискуссия

РД5 Умение : применять сов
ременные информацион
ные технологии для разр
аботки прототипов инте
рфейсов

1.1. Продуктовая аналит
ика

Лабораторная рабо
та Дискуссия

1.3. Потребности пользо
вателя

Лабораторная рабо
та Дискуссия

РД6 Навык : разработки и оф
ормления прототипов ин
терфейсов помощью ин
формационных технолог
ий

1.1. Продуктовая аналит
ика

Лабораторная рабо
та Дискуссия

1.3. Потребности пользо
вателя

Лабораторная рабо
та Дискуссия

4 Описание процедуры оценивания



Качество сформированности компетенций на данном этапе оценивается по
результатам текущих и промежуточных аттестаций при помощи количественной оценки,
выраженной в баллах. Максимальная сумма баллов по дисциплине (модулю) равна 100
баллам.

Вид учебной деятельности

Оценочное средство

Дискуссия Лабораторные рабо
ты

Вопросы для защит
ы лабораторных раб
от 

Итого

Лекции 20   40
Лабораторные занятия  60 20 80
Итого 20 60 20 100

Сумма баллов, набранных студентом по всем видам учебной деятельности в рамках
дисциплины, переводится в оценку в соответствии с таблицей.

Сумма баллов
по дисциплине

Оценка по промежу
точной аттестации Характеристика качества сформированности компетенции

от 91 до 100
«зачтено» /
«отлично»

Студент демонстрирует сформированность дисциплинарных компетенций, об
наруживает всестороннее, систематическое и глубокое знание учебного матер
иала, усвоил основную литературу и знаком с дополнительной литературой, ре
комендованной программой, умеет свободно выполнять практические задания,
предусмотренные программой, свободно оперирует приобретенными знаниям
и, умениями, применяет их в ситуациях повышенной сложности.

от 76 до 90
«зачтено» /
«хорошо»

Студент демонстрирует сформированность дисциплинарных компетенций: ос
новные знания, умения освоены, но допускаются незначительные ошибки, нет
очности, затруднения при аналитических операциях, переносе знаний и умени
й на новые, нестандартные ситуации.

от 61 до 75
«зачтено» /

«удовлетворительн
о»

Студент демонстрирует сформированность дисциплинарных компетенций: в х
оде контрольных мероприятий допускаются значительные ошибки, проявляетс
я отсутствие отдельных знаний, умений, навыков по некоторым дисциплинарн
ым компетенциям, студент испытывает значительные затруднения при оперир
овании знаниями и умениями при их переносе на новые ситуации.

от 41 до 60
«не зачтено» /

«неудовлетворитель
но»

У студента не сформированы дисциплинарные компетенции, проявляется недо
статочность знаний, умений, навыков.

от 0 до 40
«не зачтено» /

«неудовлетворитель
но»

Дисциплинарные компетенции не сформированы. Проявляется полное или
практически полное отсутствие знаний, умений, навыков.

5 Примерные оценочные средства

5.1 Пример заданий на лабораторную работу

Лабораторная работа - «Интеллект карта». Разработать интеллект карту на основе
проведенного бизнес-анализа.

Краткие методические указания
На выполнение одной лабораторной работы отводится не менее одного двухчасового

занятия. После выполнения каждой лабораторной работы студент должен представить отчет
о ее выполнении, а также, по указаниям преподавателя, выполнить дополнительные
практические задания по теме лабораторной работы.

Шкала оценки
Оценка Баллы Описание

5 53–60
Студент демонстрирует умения на итоговом уровне: умеет свободно выполнять 
практические задания, предусмотренные программой, свободно оперирует приоб
ретенными умениями, применяет их в ситуациях повышенной сложности.



4 41–52
Студент демонстрирует умения на среднем уровне: освоил основные умения, но 
допускаются незначительные ошибки, неточности, затруднения при
аналитических операциях, переносе умений на новые, нестандартные ситуации.

3 29–40

Студент демонстрирует умения и навыки на базовом уровне: в ходе контрольных
мероприятий допускаются значительные ошибки, проявляется отсутствие отдель
ных умений, навыков по дисциплинарной компетенции, испытываются
значительные затруднения при оперировании умениями и при их переносе на нов
ые ситуации.

2 13–28 Студент демонстрирует умения и навыки на уровне ниже базового: проявляется н
едостаточность умений и навыков.

5.2 Вопросы для защиты лабораторных работ

Как выделить потребности пользователя?
Какие особенности Job Story?
Какова основная идея Jobs To Be Done Canvas?
Какие отличия User Journey Map от User Flow Map?
Какова цель разработки дорожной карты?
Краткие методические указания
Необходимо подготовиться к защите лабораторных работ используя лекционный

материал.
Шкала оценки

Оценка Баллы Описание
5 19–20 Процент правильных ответов от 95% до 100%
4 16–18 Процент правильных ответов от 80 до 94%
3 13–15 Процент правильных ответов от 65 до 79%
2 9–12 Процент правильных ответов от 45 до 64%
1 0–8 Процент правильных ответов менее 45%

5.3 Дискуссия

Дискуссия на тему «Важно ли формировать бриф?»
Краткие методические указания
Необходимо сделать следующее: 
1. Приведите конкретные примеры по теме дискуссии и перечислите аргументы за

или против.
Требования к дискуссии:
1. Ваше мнение должно быть адекватным и цензурным.
Шкала оценки

Оценка Баллы Описание
5 19–20 Процент правильных ответов от 95% до 100%
4 16–18 Процент правильных ответов от 80 до 94%
3 13–15 Процент правильных ответов от 65 до 79%
2 9–12 Процент правильных ответов от 45 до 64%
1 0–8 Процент правильных ответов менее 45%
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